10:00h.-10:15h

10:15h —10:45h
10:45h —11:00h

11:00h —11:15h

11:15h - 11:20h

11:20h —11:30h

11:30h-11:45h

11:45h-12:00h

12:00h — 12:15h
12:15h. - 12:30h

12:30h —13:30h

% graphicsmedia.

vicOmtech

visual interaction & communication technologies

AGENDA 17/10/2014
VISITA ALUMNOS MINES PARISTECH

Bienvenida y presentacién (Julidn Flérez, Director General)

Introduccion a Vicomtech-IK4 (Daniel Vander Vorst, Proyectos
Internacionales)

Proyectos y tecnologias de visidn artificial (Marcos Nieto, Dpto.
Sistemas Inteligentes de Transporte e Ingenieria)

Pausa café

Video sobre tecnologias de realidad virtual aplicados a la industria
(Daniel Vander Vorst, Proyectos Internacionales)

Demo y aplicaciones de eye-tracking

(Javier Barandiaran, Dpto de Sistemas Inteligentes de Transporte e
Ingenieria)

Demos sobre proyectos de Realidad Aumentada

(Nagore Barrena, Dpto. Animacion 3D vy Entornos Virtuales
Interactivos)

Reconocimiento de emociones y workflow 3D
(Andrés Navarro, Dpto Animacion 3D y Entornos Virtuales Interactivos)

Visita Laboratorio Television y demo. (Naiara Aginako y Josu Perez,
Dpto. Television Digital y Servicios Multimedia.)

Visita Laboratorio de Biomedicina y demos (Luis Kabongo, Dpto. eSalud
y Aplicaciones Biomédicas)

Conclusiones y Aperitivo

o
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